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Å konvertere samfunnsproblemer 

til nye forretningsmuligheter
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polarisering

Ensomhet og 

depresjon

Miljø- og

klimaendringer

Hjelp!
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Verdens største problemer utgjør den beste kilden 

til å identifisere enorme forretningsmuligheter.
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De to store problemene alle må 

forholde seg til i årene fremover

Det ene problemet er



for å drive 

samfunnsinnovasjon?

Hvordan organiserer man seg



Endring er vanskelig!



Ikke vent til det gjør vondt. Bruk overskudds-

energi og kapital til å investere for fremtiden.
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For å optimalisere effekten av en investering

må man forstå kompleksiteten i prosjektene

man involverer seg i. 



Eldrebølgen: Antall eldre øker. Kjøpesterk gruppe med mye fritid. Belastning for velferdsmodellen. 

Flere må stå lenger i jobb. Mange sliter med ensomhet og depresjoner.

Demografiske skifter

Interne effekter Eksterne effekter



Alt henger sammen med alt. 

Nøkkelen til positiv endring ligger i å 

forstå relasjonen mellom omverden 

og de små byggeklossene som til 

sammen utgjør en hel virksomhet. 



Styringsprinsipper for alle som vil

utvikle samfunnsnyttige prosjekter



Fremtidens vinnere må levere 

overskudd på fire områder

Vi må utvikle nye løsninger som er 

rigget for suksess i morgendagens 

konkurransesituasjon. Det krever nye 

suksesskriterier og arbeidsmetoder. 

Mennesker

Samfunn Miljø

Eiere

Bærekraft

Lønnsomhet

Brukerbehov Klimapåvirkning

Samfunnsbidrag



Bærekraftig

utvikling

Kulturelle

behov
Økonomiske

behov

Teknologiske

behov

Intellektuelle 

behov

Praktiske

behov

Fysiologiske 

behov

Emosjonelle

behov

Økonomiske

behov

Forurensning

Skaleringsgrad

Strategiske

behovKlima-

utslipp

Sirkularitet

Finansielle

behov

Biomangfold

Rettigheter

Eier-

effekt

Miljø-

effekt

Sosial 

effekt

Individuell

effekt



Ny teknologi muliggjør store forbedringer, radikal innovasjon og effektiv 

skalering i alle bransjer. Hvis en virksomhet skal være konkurransedyktig i 

fremtiden må teknologi være integrert i kjernen av forretningen.

TEKNOLOGI ER VIRKSOMHETSKRITISK



Ved å samle mennesker og virksomheter som tror på det samme, 

men bidrar med forskjellige perspektiver, kompetanse og ressurser 

oppstår det koblinger som gjør kaosteori til effektiv innovasjonsfilosofi. 

Det åpner for nye og kraftfulle partnerskap.

SAMARBEID = KONKURRANSEKRAFT



Når man jobber med problemløsning i et 

mikroperspektiv sikrer man fart, energi og 

lekenhet i prosessene. De gangene man treffer 

videreutvikles løsningene så de kan skalere for 

å hjelpe mennesker i andre markeder.

THINK BIG – START SMALL



vinne kampen om strategiske posisjoner i fremtiden.

Den som eier problemet er godt rustet for å
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FOLK OSLO
Et nettverksbasert problemverksted

Ideer

Talent

Posisjonering

SOCIETY INVESTMENT LAB
Et kunnskapsbasert nettverk

av samfunnsinvestorer
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ORGANISASJON SOM JOBBER FULLTID MED Å BEKJEMPE NETTHAT VED Å UTVIKLE NYE 

LØSNINGER, INITIERE FORSKNING, PÅVIRKE POLITIKK OG MOBILISERE MOTKREFTER.



GIR MENNESKER MED DEMENS BEDRE LIVSKVALITET VED Å 

GJENSKAPE GODE MINNER VED HJELP AV AI, MUSIKK OG VR 



Et system for bærekraftig fornyelse:  Fra eierskap til tilgang til et 

univers av interiørprodukter som du kan bytte ut når du har behov 

for det.



Selv små miljøer kan utgjøre en global 

forskjell.

Teknologi muliggjør skalering:



Vi er den første generasjonen som kan
gjøre slutt på fattigdom og den siste 

som
kan gjøre slutt på klimaendringene.

Let´s do this!


